I1l. JKT squashovy turnaj 2011

Datum:

Misto:

Harmonogram:

Systém turnaje:

Sebou:

Pravidla:

Startovné:
Ceny:
Prihlasky:

Podrobné informace o turnaji

nedéle, 1. kvétna 2011

SQUASH-HASTAL
Hastalska 20, Praha 1- Staré mésto (mapa)
9:40 Sraz pfed budovou Squash-Hastal
9:50 Zahajeni turnaje
10:00 - 11:30  Eliminacni z4pasy ve skupinach
11:30-13:00 Osmifinale
13:.00 Zakonceni turnaje

hraje se na skupiny - kazdy s kazdym ve skupiné. Nasledné se dle
skore nasadi hraci do klasického pavouka.

squashovou raketu + mi¢ek (pokud nemate nevadi, pujci se /
pokud mate vic raket, vezméte sebou), boty do haly (nesmi d élat
émouhy!) .

Doporucuji alespori letmo precist (napf. zde
http://lwww.s-centrum.com/sluzby-centra/squash/pravidla-squash/).

Detaily budou vysvétleny na zacatku turnaje.
100 K¢&
Medaile + diplom

PFihlaseni jsou: Aneta Z., Daniel G., Dobromila Z., Jan J., Lenka
S., Libor Z., Lucie, Rostislav K., Tomas$ K., Vaclav S. Pokud se
nékdo z vySe uvedenych nebudete Gcastnit, ihned mé informuijte,
abych mohl oslovit pfipadné nahradniky

Jak se na kurty dostanete:

Metro B — vystupni zastdvka nédm. Republiky, smér vystupu nam. Republiky —
Palladium. Z podchodu smérem do Revoluéni ulice a touto ulici rovné, potom odbodit
vlevo do ulice Dlouhd, nasledné odbocit vpravo do ulice Rybna a potom vpravo do

ulice Hastalska.

Tramvaj 8, 14, 26 — vystupni zastavka Dlouha tfida. Z Revoluéni ulice do ulice
Dlouha, nasledné odbocit vpravo do ulice Rybna a potom vpravo do ulice HaStalska.

Auto — cesta dle pfilozené mapy (posledni strana propozic). Bohuzel s parkovanim
je tam problém, vSude jsou rezidentni zony. Prvni parkovaci automat jsem vidél az
na nabrezi, kde je také hlidané parkovisté i mimo tyto zony. Popfipadé potom
parkovat v podzemnich garazich Palladium na nam. Republiky.

Informace:

www.juklkarateteam.cz jukl.karate@seznam.cz +420 604 516 200
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SQUASH

Z&Kkladni pravidla

Vzhledem k charakteru hry, kdy jsou oba hr&¢i vjednom kurtu a stfidaji se
v odehrani mice, musi byt zakladni pravidlo neohrozit protihrace.

Cilem hrace je umistit mi¢ tak, aby ho protihra¢ jiz nemohl vybrat, tedy aby se mic
dotkl dvakrat za sebou zemé.

Hra& nesmi protihraci branit ve hie! Aby se protihra€ vyhnul branéni ve hfe, musi
vyvinout veSkeré usili aby hraci umoznil: volny pfimy pfistup k mi¢ku, ni¢im neruseny
vyhled na micek, volnost k zasaZzeni mi¢ku, volnost zahrat mi¢ek pfimo na jakoukoliv
Cast predni stény.

J|et’ (novy mi¢) — pokud stoji protihra¢ v cesté (at’ jiz samotnému uderu nebo draze
letu mice) je moZzné pozadat spoluhrace o tzv. ,let", tedy novy mic.

Do hry patfi podlaha a vSechny Ctyfi stény kurtu. Mi¢ek nesmi padnout na tin
(odrazova deska, dole na Celni sténé), pokud se mi¢ odrazi na nebo nad hraniéni
¢arou kolem kurtu, je neplatny. Mi¢ek se pred dalSim odehranim smi dotknout zemé
pouze jednou. MuUZete také hrat mi¢ nepfimo, tj. pfed dopadem na Celni sténu se
miCek nejdfive dotkne jedné z bocnich stén, nebo zadni stény. Podminkou je, Ze
mezi prvnim odrazem od bocni stény a dopadem na Celni sténu se nesmi dotknout
zeme.

Hra zaCina podanim a pravo prvniho podani se vylosuje.

Podavajici hra¢ si mize vybrat podavajici ¢tverec. Ziska-li hrd¢ bod, musi vystfidat
podavajici Ctverec.

Podani — musite stat jednou nohou ve svém podavajicim C&tverci (maly ctverec).
Pokud stojite nohou na hrani¢ni ¢afe, dopoustite se chyby. Vyhodte mi¢ek a udefte
do néj ve vzduchu raketou tak, aby se nedotkl zemé a trefil se na €elni sténu nad
¢aru podani. Micek je platny, pokud dopadne do pole protihra€e. Po odrazu od ¢elni
stény se smi dotknout jesté i bocni stény.

Chybné podani — zahrali jste mi¢ek pod Caru podani na celni sténé, nebo mic
nedopad| do hraci poloviny vaSeho partnera.
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Dopln éni pravidel pro - SKUPINA
Hra na jeden vitézny set.
Set kon¢i dosazenim 15 bodu.

Pokud je stav 14:14 smi nepodavajici hra¢ rozhodnout, zda ma byt set ukonéen po
dosazeni 15 nebo 17 bodd.

Hodnoti se kazdy bod, tedy boduji oba hradi. Pokud vyhraje mi¢ podavajici, ziska
bod a podava dal. Vyhraje-li mi€ pfijimajici, ziska bod a stane se podavajicim.

Dopln éni pravidel pro - PAVOUK

Hra na dva vitézné sety.

Kazdy set konc&i deviti body

Pokud je stav 8:8 smi nepodavajici hra¢ rozhodnout, zda ma byt set ukonéen po
dosazeni 9 nebo 10 bodd.

Pocitani bodl bude jako ve skupiné, popfipadé druhy zpusob — body muze ziskat
pouze hra¢ s pravem podani (tedy na ztraty, jako se dfiv pocital volejbal). To bude
zalezet na Case. Vtomto druhém zplsobu pocitani bodl, pokud vyhraje mic
podavajici, ziskA bod a podava dal. Vyhraje-li mi¢ pfijimajici, stane se pouze
podavajicim, bez udéleni boda.

PFi zahajeni druhé a dalSi hry podava jako prvni vitéz pfedchozi hry.

(Uprava pravidel moznéa na za¢atku i b&hem turnaje!)
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